


LES EMOTIONS ET LES ETATS

Jeu 1
Explorer les différentes émotions et états

Ecrivez au tableau les émotions de base que nous
connaissons

Distribuer des cartes de différents états humains
jouer en bindme

Posca et feuille de plexiglass A4

Exprime I'émotion sur ton visage devant le plexiglas
et ton ami dessine le portrait de cette émotion.

jeu 2
Portrait du tardigrade dans tous ses états

Distribuez des cartes avec différentes
émotions et états

Dessinez le portrait d'un tardigrade dans un
état particulier : triste, méfiant, fatigué, en
colere, etc.




LE POINT DE DEPART

FAIT REEL
dessiner par deux, en 12 images ['histoire de la sonde Beresheet qui

c'est écrasée sur la Lune avec des Tardigrades a son bord.

3/ Tardigrade regarde

1/Décollage de la fusée 2/ La sonde en orbite par le hublot
% aJ

5/ Tardi passe la 6/ Tardigrade voit un objet
4/ Tardi observe "ceinture de déchets" passer devant ces YEUX
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7/ D'ici, on voit la Terre, il i . .
b serE & B Lume e fantdme d'un astronaute e |5 une

BN .

9/ La sonde s'approche

11/Tardigrade sort

12/ Tardi sur la Lune,
des décombres

au loin la Terre




QU'EST-CE QUE TU ENVERRAIS
SUR LA LUNE?










CATALOGUE DES SITUATIONS
DIFFICILES







Imaginez que sur la lune, le tardigrade ait décidé qu'il est inutile d'essayer de rentrer chez
lui, et qu'il se soit recroquevillé, avec l'aide de la cryptobiose, en un petit caillou jusqu'a des
temps meilleurs. Et puis il est trouvé par un vieux robot lunaire de I'ere soviétique qui

étudie les minéraux lunaires.
Le robot est notre deuxieme personnage

jeu d'écriture

remplir les questionnaires pour le tardigrade et pour le robot

le jeu thééatral

Vous devez imiter les réponses de votre personnage et tous les autres doivent deviner.

ce qu'il aime

son grand secret
chanson préférée

petit plaisir coupable etc.
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PORTRAITS DU ROBOT LUNAIRE




'ROBOT CADAVRE EXQUIS
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CARTE DE LA LUNE




CONQUETE SPATIALE
ANIMALE

Réaliser des figurines de papier
de ces pionniers de la conquéte
spatiale, les animaux : singe,
canard, mouton, coqg, mouches,
souris...

Dans un petit théatre, animer
les figurines et raconter son
histoire.



L'HISTOIRE DU ROBOT




LA RENCONTRE

Le robot découvre un drdle de petit
cailloux. Il I'attrape avec sa pince, le
nettoie avec un peu d'eau et... surprise !
Le cailloux n'est en fait rien d’'autre que le
tradigrade, qui sort de sa cryptobiose !




1- le robot invite le tardi chez lui.
2- il lui présente « sa famille imaginaire »
3- Il lui montre sa collection de cailloux.
4- |Is visitent sa grotte qui lui sert de résidence secondaire.
5- La visite de I'endroit ou il fait sa vidange.
6- le plus grand cratére
7-1a face cachée de la Lune
8- I'entrée du cimetiére de fusée
9- dans le cimetiere, hanté par le fantdme de Laika.
10- l'auberge extraterrestre
11- le garage ou ils font le plan et construirons la fusée
12- Lieu du crash - zone dangereuse de pluie de météorite - avec
la batterie a récupérer pour construire la fusée.




Le robot et le

tardigrade

UNE décident de

p construire une
FUSEE fusée pour
retourner sur

a 1 terre.

Par groupe de\3 ou 4
Dessiner le plah de cette fusée



